Curricolo di ARTE E IMMAGINE
 classe terza – programmazione annuaLE agg.ta 09/06/2010
	nuclei tematici
	conoscenze
	abilità - competenze

	EDUCARE 
ALL’ARTE E  ALL’IMMAGINE 

	1  Colori e forme

2. Potenzialità espressive dei differenti materiali

3. Lettura ed interpretazione di immagini


	a. Si orienta nello spazio grafico.
b. Distingue e rappresenta il segni, la linea, i colori primari e secondari, caldi e freddi.
c. Utilizza la rappresentazione iconica per raccontare, esprimersi ed illustrare.
d. Produce elementi decorativi.
e. Utilizza pastelli, pennarelli, pastelli a cera, tempere.
f. Modella materiali plastici e utilizza materiali diversi/composti per realizzare manufatti.
g. Coglie alcuni elementi essenziali del linguaggio fumettistico per decodificare semplici storie e riconoscere le azioni dei

personaggi
h. Coglie alcuni elementi del linguaggio delle immagini (campi, piani…) attraverso foto e/o visione di film.
i. Opera una prima semplice lettura/analisi di alcuni beni culturali presenti nel proprio territorio, con la guida dell’insegnante.
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