PROGRAMMAZIONE ANNUALE DI

INFORMATICA

SCUOLA PRIMARIA

Premessa generale

Questa programmazione abbinabile a quella di tecnologia, ha lo scopo di permettere a tutti gli alunni della scuola primaria di giungere, alla fine del secondo biennio, con un bagaglio di esperienze,  conoscenze  e abilità concordate con il biennio successivo (scuola media).

Volutamente non sono inserite le programmazioni bimestrali poiché il percorso può essere diversamente approfondito, secondo le varie esigenze, ma rispettoso degli obiettivi minimi.
La  quasi totalità dei laboratori  di informatica delle scuole primarie  utilizzano quale sistema operativo principale  Linux nella versione UBUNTU senza comunque escludere completamente l’ambiente  Windows. Pertanto  l’ Open Office sostituisce  l’ Office di Window. Sui computer  sono stati istallati anche pacchetti di  giochi didattici quali G-Compri,  Potato-Guy, Childs play … e/o altri che l’open source offre naturalmente dopo una attenta verifica della validità.
Internet e posta elettronica sono disponibili su tutti i computer. 

